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Description

Apercu et objectifs d'apprentissage
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Description

Les éléves (niv. 3 a 8) créeront une carte de

souhaits

Cette activité peut étre modifiée selon la féte a venir: féte

des méres, féte des péres, jour de la Terre, etc.
Nous utilisons la féte des meres a titre d’exemple.

Les éléves utiliseront I'environnement de codage Lynx:

lynxcoding.club.

Les éléves feront ceci pour créer une application
interactive
e Créer et faire parler une boite de texte
e  Animer une forme de coeur
e Tourner les pages a I'aide de boutons
e Créer des arriere-plans et des effets sonores
e Ecrire des procédures
e Et pour aller plus loin :
o  Poser une question a l'utilisateur
o  Accepter la réponse
o Lire la réponse a voix haute

Critéere de succes
Elaborez les critéres de succes
avec les éléves.



Objectifs d'apprentissage

Les éléves apprendront et utiliseront ces concepts:

IDEES PRINCIPALES
Texte a parole Modifier les objets
dis, discomme fixeforme, fixetaille,

gele, dégele

CODE Boucles Objets de contréle
et toujours Commandes de page, boutons,
CONCEPTS procédures
Ajouter Production de sons

sons déclenche




C'est parti!

Créez un compte Lynx et familiarisez-vous avec I'environnement

V



Créez un compte Lynx

& .
% || Aide - ‘ Recommandations :
\ o * L'enseignant crée un compte Ecole / Club
Guides dutlisation ¢ *Les elgves créent un compte Ind.ivic!uel
Communiquer avec nous * L’enseignant crée un « club » et invite les éléves

Pas de compte
Vous pouvez essayer Lynx gratuitement sans créer de compte : allez sur lynxcoding.club et cliquez sur Créer un projet Lynx.

'

Compte d’essai gratuit (temporaire et limité)
Pour un accés complet, cliquez sur Connexion / Inscription dans le coin supérieur droit de la page web de Lynx.

I
v v

Compte individuel permanent Compte Ecole / Club permanent
Convertissez votre compte d’essai en compte individuel [ Qonvertissez votre compte d’essai en compte
permanent avant la fin de la période d’essai. Ecole / Club avant la fin de la période d’essai.

Un compte Lynx est gratuit pour les Canadiens
grace a la participation financiére du Gouvernement du Canada.
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Espace de travail

Parta er '—» Mon projet - page1
[ 9 & | Proctd ) Nommer
roceaures &
[ Enregistrer }/' votre projet
2 est un exemple de procédure. Tape la
[ Menu Objets ]/' o . E‘F?‘ZSZEQZ?fé?iii:?di“?i e
4 pour DessineCarré
[ Menu Fichiers RS
7  avance 100
8 droite 90
[ Procédures ]/' A 21, * Tortue
b Panneau de
[ Cliparts -
Dfé procédures >
[ Pages et objets Zone de
travail (page)
J

Panneau

® L

&y des cliparts
Menu Réglages = -
. ]\@ p L:
Mes projets ]\’ 9 i

[ ,
Centre de
[ 1 W& m/ { commande J
| Guide — = o 1
[ Aide ]\ @HELP!Y\ W\ @: ﬂ'
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Etapes pour les éléves

R sou‘le““
Une vue globale avant de commencer V

e projet Féte des meres dans le d

un arriére-p et une animation de

ne boite de océdures, de la voix

une nouve t public et le partage

des bouto
s




Connectez-vous et commencez a créer I'application

Connectez-vous et ouvrez le modéle de projet Féte des meéres.
Donnez-lui un nouveau nom et enregistrez-le!
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Uh coup de pouce pour commencer

Clipart E[n:

Ouvrez le panneau de Cliparts, vous

verrez des cliparts que vous pourrez
2. Allez a la page web Tous les projets utiliser dans ton projet. Vous pouvez
aussi en ajouter d’autres (instructions
sur la fiche 28)

1. Connectez-vous.

et ouvrez le dossier Modéles. |

Modéles

3. Ouvrez le projet Féte des meres et
cliquez sur Modifier

PR

_ Cliquez sur le nom de projet pour le
4. Donnez-lui un nouveau nom plus renommer
(< Y M | s— |

personnel.

5. Cliquez sur cette icbne pour I'enregistrer éf_}
dans le nuage Lynx. 10



Créez un arriére-plan

Utilisez une tortue pour créer un arriére-plan

V
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Créez un arriére-plan

1. S’il n’y a pas déja une tortue sur la page, cliquez sur le
symbole + et choisissez Tortue.

2. Ouvrez le panneau de cliparts et ﬁu: SNV
y ) = w P
notez le numéro de la forme qui vous :: :':
) A .,- ) .:. » "'
intéresse. XSRS

3. Tapez ceci dans le centre de commande :

Le numéro que vous avez choisi.

Appuyez sur Entrée. La tortue a pris la forme
de ce clipart.

fixeforme 4

4. Utilisez £ixetaille pour changer sa taille. Tapez :
fixetaille 45
Elle grossit. La taille par défaut est 40.

5. Tapez ceci dans le centre de commande :
gele 't1'  Appuyez sur Entrée.
Ceci gele la tortue pour éviter de la déplacer.

Tapez dégele 't1' pour dégeler la tortue.

En supposant que la tortue se nomme t1. Pour voir
son nom, faites un clic-droit sur la tortue pour ouvrir

sa boite de dialogue.

Nom t1

Utilisez linstruction fixeforme
0 pour redonner a la tortue sa
forme originale. Son numéro de
forme original est 0.
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Tout sur les boites de texte

Comment créer, déplacer, modifier la taille,
cacher et faire réapparaitre, supprimer

V

13



trez
\

Boites de texte )
EnregiSt
Créez et donnez un nom a ta boite de texte \w

4+ 1 Tortue

Z sur le symbole « + » et
ez Texte. Ceci crée une nou
texte nommée Texte1.

un clic-droit sur la boite de Mre
de dialogue apparaft. Afficher le nom [ Transparent s -

Visible | Gelé

- AnnUIer

le nom Meére.

‘z sur Appliquer. - Trainez son nom pour la déplacer.

Cliquez sur le triangle, dans le coin, pour modifier
sa taille. _

Cliquez dans la boite, ou sélectionnez du texte...
Vous verrez des commandes de formatage. v 14




Votre page ressemble peut-étre a ceci...

Prét pour la prochaine étape?

'aites les ajustements s'il en faut. I

LA N
~ O".
A,

o
] ».
Doy 0o

» »i9'v'dy
49" ®
"

*

Dans cet exemple, la boite de texte
a été agrandie et centrée sur la
feuille de I'arriére-plan.
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Manipulez la boite de texte

1. Faites encore un clic-droit sur la boite de texte pour faire
réapparaitre sa boite de dialogue.

Notez les cases a cocher dans la boite de dialogue. Essayez-les
et cliquez sur Appliquer pour voir l'effet.

Note : Si vous avez rendu la boite de texte invisible, tapez
montretexte dans le centre de commande pour la faire
réapparaitre. Si vous avez plusieurs boites de texte, vous devrez
exécuter cette instruction pour lui « parler personnellement » :
meére, montretexte

Utilisez son nom suivi d’une virgule. Vous devez utiliser un mot
unique pour nommer tes objets (sans espace).

cachetexte fait le contraire.

gnregist’® 7;‘
yotre prole”
2. Cochez la case Transparent.
3.Cliquez sur Appliquer.
Nom Mere
Afficher le nom Transparent
@ Visible Gelé
it s

Cliquez sur la corbeille pour
supprimer la boite de texte.
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Creez votre message!
Saisir du texte et le formater

1l Tapez votre message de féte des méres dans la boite
de texte.

Welataa” @

*
‘. P —ry y '

' Un gros merci pour...|
Mere

’.a' "0'9.'

2. Utilisez les outils de formatage pour rendre le
texte plus joli.

Note : Je laisse la boite de texte opaque (pas
transparente) pendant que je travaille sur mon projet.
Je la rendrai transparente a la fin.

Ouvrez la boite de dialogue et décochez la case

Transparent. —

Nom Meére

Afficher le nom Transparent

Visible Gelé

e ——




Pages

Ajouter des pages, tourner les pages

V

18



Ajoutez une seconde page EnregistTeZ

- t-
yotre prO]e
1. Cliquez sur le symbole « + » et choisissez Page. = Pour supprimer une page, utilisez une
Ceci crée une nouvelle page nommée Page2. g instruction comme
+ Gradateur supprimeobjet 'page2'

m_ Hyperlien
0 an 0] .
@ Son

Utilisez le nom de l'objet a supprimer.
N’oubliez pas, n’utilisez pas d’espace
dans les noms d’objets.

2. Cliquez sur le symbole « + » et choisissez Tortue.
Une tortue apparait sur la page.

fil. Exemples formes

3. Créez un arriere-plan (voir la fiche 12).

Rappel : Lorsque vous voulez geler une tortue, vous

devez utiliser son nom (comme sur la carte 12). Celle-ci
se nomme probablement +2. Faites un clic-droit sur la s
tortue pour voir son nom dans sa boite de dialogue. —7/ —
Vous pouvez aussi utiliser la case « Gelé » pour geler la @ visble @ cet

tortue. i Aopiuer

19




Tournez les pages

trez

is
gnregd jet!

yotre pro

© changer de p:

1. Cliquez sur ces fléche pour tourner les pages.

N
2. Tapez pagel ou page2 ou tout autre nom de page
dans le centre de commande.
3. Cliquez sur I'icone Procédures et écrivez une
procédure qui contient la commande pagel ou page?2 U

ou tout autre nom de page. Par exemple :

Procedures

1 pour AllerPagel
2 pagel
3 fin

Puis, créez un vrai bouton (voir fiche suivante) qui
exeécute cette procédure.

Féte des Méres - page2

Draradiirac A

Conseils :
* Un nom de procédure doit étre composé d’un seul mot.

* Une procédure ajoute un nouveau mot au vocabulaire de
Lynx, il ne fonctionne que dans le projet actuel.

* Une procédure commence par le mot pour et se termine
par le mot fin, seul sur sa ligne.

| N
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Tounez les pages (it

] ) ] + 1 Tortue
1. Cliquez sur le « + » puis sur Bouton. Cela crée un M Texte

bouton nommé « rien ».

-~ Gradateur

2. Faites un clic-droit sur le bouton pour ouvrir sa boite 8. Tirez sur le coin inférieur droit du Aller & la page 1
de dialogue. bouton pour modifier sa taille. \J\‘
3. Dans le champ Etiquette, tapez le texte qui doit 8. Déplacez le bouton a I'endroit approprié.

apparaitre sur le bouton. Quelque chose comme
« Vers la page 1 ».

9. Essayez le bouton pour aller a la page 1. Sur cette

4. Dans le menu Si clic, choisissez la procédure page, répeétez toutes ces instructions pour créer une
Allerpagel (le nom de la procédure créée surla autre procédure et un autre bouton pour aller a la page
fiche précédente. 2.

[ o

6. Cliquez sur Appliquer.
21



Animation et sons

Ajouter un coeur qui bat et un effet sonore

V
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Et un coeur qui bat!

1. Allez a la page 2. Cliquez sur le « + » puis sur
Tortue.

1. Faites un clic-droit sur la tortue pour ouvrir sa
boite de dialogue, renommez-la Coeur et cliquez
sur Appliquer.

3. Ouvrez le panneau de cliparts. ﬁ;

4. Notez le numéro du clipart « coeur ».

5. Tapez ceci dans le centre de commande (utilisez
le numéro que vous avez noté :
coeur, fixeforme 14

6. Tapez ceci dans le centre de commande :
toujours [fixetaille 10 attends 4 fixetaille 20 attends

4]

Utilisez les valeurs que vous voulez pour fixetaille et attends

—'Ntzm'_/' Coeur
X 0
Si clic
Si contact
Si message
Sur couleur
Visible
@ Appliquer

Gelé

Annuler

On arréte tout!

Remarquez les parentheses
carrées.

Win : Pres de la touche Entrée
Mac : Option - parentheses

Cliquez sur cette icbne dans le centre d
commande pour arréter I'animation.
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Ajoutez un effet sonore

istrez
yotre Pf )
+ 1 Tortue
Texte
1. Cliquez sur le « + » puis sur Son. _+ Gradateur | Importerson-. *
[ Hyperlien
URL blob:https://lynxcoding.org/81563c2e-a165-486f-92:
>
- o - - 5 Page hoisir... réer
2. Choisissez un fichier .WAV sur votre ordi. Vous m .
pouvez en télécharger a partir de la page web
https://www.soundjay.com/heartbeat-sound-effect.himl .
5. Tapez ceci dans le centre de commande :
déclenche [SonDeCoeur]
3. Cliquez sur Créer. Ceci importe le fichier WAV et Cliquez sur la ligne ou vous aviez écrit
crée une icone sur la page. Faites un clic droit sur toujours [fixetaille 10 attends 4 fixetaille 20 attends

Iicéne et donner & ce son un nom d’un seul mot g

R osur dans cotf cxemple). et appuyez sur Entrée pour 'exécuter a nouveau

6. Changez la donnée de attends (fiche 23) pour synchroniser
4. Deéplacez I'icbne de son a un endroit approprié. le battement avec le son.

» O .

Pour cacher l'icbne de son : Faites un clic-droit pour ouvrir sa boite de dialogue, décochez la case Visible.
Pour le faire réapparaitre : fixe 'sondecoeur' 'visible?' 'vrai' 2 4


https://www.soundjay.com/heartbeat-sound-effect.html

Procédures et clipart

Commencer a coder lI'application interactive

V
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Créez une proceédure

1. Cliquez sur l'icbne du panneau de procédures

2. Tapez :
1 pour bat
2 page?2
3 coeur,
4 ~ toujours [fixetaille 10 attends 5
5 fixetaille 20 attends 5]
6 déclenche [SonDeCoeur]
7 fin

3. Tapez bat dans le centre de commande ou ajoutez un
bouton avec une étiquette « Clique-moi! » et l'instruction
bat dans le menu Si clic.

Enreg"s“‘ez

yotre pro

Conseils :

Ajoutez l'instruction page2 pour vous assurer que le
programme ouvre cette page.

Ajoutez l'instruction coeur , pour vous assurer que les
instructions suivantes s’adressent bien a cette tortue.
Si vous oubliez ce détalil, la tortue qui exécutera ces
instructions sera la derniere tortue que vous avez
cliquée ou créée - peut-étre la tortue « arriere-plan »
de la page 1!

SHEESI=UEN=P=REEEMEEESR
=B=0=U=T=D=E =C-0=D=E!

]et‘.
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Ajoute une voix!

dis et discomme pour vous faire entendre \"/

-z a la page 1. -

s mere dans le centre de co

-scomme mére 'moira'’ -
-e procédure 1is. -

bouton avec une étiquette « P
n 1is dans le menu Si clic.

Dis et discomme utilisent les voix offertes par votre systeme.

Mere est le nom de la boite de texte. L’instruction

dis mere va lire a voix haute le contenu de la boite de texte.

Sur un Mac, allez dans les Préférences Systéme, cliquez sur
Accessibilité puis sur Parole. Vous verrez les noms des voix

disponibles (Amélie par exemple).

1 pour bat

2 page2

3 coeur,

4~ tou;ours [fixetaille 10 attends 5
5 - fixetaille 20 attends 5]
6 déclenche [SonDeCoeur]

7 fin

9 pour lis

10 pagel
11 discomme mére 'moira'
12 fin

V2



C I i pa I't (optionnel)

DEUX METHODES

1. Copiez le clipart ou la photo (CTRL-C sur ' , ‘ I
un PC, Commande-C sur Mac).

2. Cliquez sur cette icbne pour ouvrir t[L;
le panneau de cliparts. =

3. Cliquez sur une case libre.

4. Collez le clipart ou la photo (CTRL-V sur un
PC, Commande-V sur Mac).

Ajoutez vos propres cliparts dans les
espaces vides du panneau de cliparts.
Vous pouvez aller sur le site pixabay.com
et télecharger des images, ou utilisez une
photo de votfre maman!

1. Cliquez sur cette icbne pour ouvrir g ﬁ .
le panneau de cliparts. i

2. Cliquez sur une case libre puis surle « + ».

3. Naviguez jusqu’au fichier de clipart sur votre
ordi.

Importer image... x

4.Cliquez sur le bouton Créer.

' ] )

Soyez créatif, donnez ce clipart a une nouvelle tortue sur une de vos pages!/

28



Partagez votre projet

Envoyez-le a des amis ou publiez-le

Partager ce projet... x

sur le bouton P

Options de partage Propriétés du projet

Apergu

Choisir...

sur Créer.

Titre Pour maman (AT)

L apparaitra ici.

Partager ce projel,..

Options de partage ropriétés du projet
Partage de lien désactivé. Créer un lien a partager.
U¥> Clique sur le « Créer » pour créer un lien a partager

Intégrer a Cliquez sur Créer pour voir le code
votre site

——
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