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ces fiches... ou des concepts de geomet"e et précédente.

commence avec les apprendre les bases du codage

fiches si tu préféres. avec Lynx! e Noublie pas de partager tes idées,
tes difficultés et tes défis avec tes
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Aide ~ - 2 : |
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Partager ]—> Mon projet - page1 N ;
. $ Procédures > omm.e on
Enregistrer ]/' . projet
-+ 2 ; Ceci est un exemple de procédure. Tape la
- commande DessineCarré dans le centre de comma
Menu Objets ]/ @ (1’espace en-dessous de la zone de travail)

[
[
[
[ Menu Fichiers
[
[

3
4 pour DessineCarré
5 baissecrayon
6~ répéte 4 [
7 avance 100

-F = § 8 droite 90

r 10 00 0] 9 ]
Procédures ]/' . w . { Tortue
Clipart ]/' o Panneau de
procédures >
Zone de

travail (page)
J

Panneau
des cliparts

® L

[ Mes projets ]\”@ @'
[ MenuRéglages |— |
[
[

Centre de
W commande

Guide | ——@

2
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bc (baissecrayon)
lc (lévecrayon)
gc (gommecrayon)

av (avance) re (recule)
dr (droite) ga (gauche)

attends

Ex:
av 100 attends 2 dr
50

vg (videgraphiques ef
ramene la tortue au centre
de la page)

\

~\

F£ = ™

Tape ceci dans le centre de commande :
bc Appuie sur Entrée
av 100 Appuie sur Entrée

bc abaisse le crayon de la tortue. Av 100 est une
instruction qui dit a la tortue d’avancer de 100 pas

(pixels). Le nombre 100 est une donnée.

Essaie aussi ceci :

dr 60 (tourne a droite de 60 degrés)
re 150 (recule de 150 pas)
ga 145 (tourne a gauche de 145 degrés)

Tape plusieurs commandes sur une seule ligne et
appuie sur Entrée. Revient sur la ligne
d’instructions (fleche vers le haut ou clic de

souris) et appuie sur Entrée de nouveau.

Dafi!
i

lc (lévecrayon)

bec (baissecrayon)

Peux-tu:

Dessiner un trait pointillé?

Essaie de placer des commandes 1c et be ici
et lIa dans tes instructions.

Ecrire ton nom ou tes initiales?

Déterminer la largeur ou la hauteur de
'espace de travail en pas de tortue?

Amuse toi! Essaie de grandes et de
petites valeurs. Essaie des valeurs
inférieures a un ou des valeurs

négatives!

-
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La commande répéte
peut te sauver
beaucoup de temps!

Les crochets [ ]
servent a contenir une
liste - dans le cas de
répeéete, il s'agit d’'une
liste d’instructions a
répéter.

Les crochets sont prés

de la touche Entrée, ou
Option 8 et 9, selon ton
clavier.

Note: tu peux utiliser
les primitives Lynx avec
ou sans caractere
accentué.

/

F£ = ™

Tape ceci dans le centre de commande et appuie sur
Entrée :

bc

répete 10 [av 100 re 90 dr 3]

Cela signifie « fais ceci 10 fois : avance de 100 pas, recule
de 90 pas et tourne a droite de 3 degrés ».

Essaie ceci et utilise vg pour vider les graphiques quand tu
Veux.

répete 20 [av 100 dr 165]
répete 8 [av 70 re 60 dr 45]
répete 10 [av 100 dr 140 re 100 dr 45]
répete 6 [av 80 rt 60 re 80 ga 120 attends
2]
répete 20 [av 80 dr 18 attends 2 re 80 av 10
attends 2]

Regarde! Un répéte qui se répéte!

répete 10 [répete 15 [av 4 dr 15] dr 120]
épete 9 [répete 10 [av 4 dr 20] dr 120]

Dafi!
i

Ajoute une instruction attends pour ralentir la
tortue au besoin.

Essaie de changer une donnée a la fois dans
ces exemples.

Essaie d’ajouter des instructions 1c et be a
certains endroits dans ces exemples.

Exécute la méme instruction plusieurs fois.
Super, non? Peux-tu créer une instruction
répéte qui fait exactement ceci pour toi?

-
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Utilise le panneau de
procédures pour créer
des procédures.

Assure-toi de toujours
terminer une
procédure avec le mot
f£in seul sur sa ligne.

Si tu oublies, les
autres procédures ne
fonctionnent pas et tu
verras le message

Je ne sais pas
comment
ceci-ou-cela

F£ = ™

Une procédure est un groupe d’instructions
auquel tu donnes un nom. Le nom devient un
nouveau mot du vocabulaire de Lynx. Ce
nouveau mot fonctionne seulement dans le
projet sur lequel tu travailles présentement.

Une procédure comporte TROIS parties :

pour trait La ligne titre : pour suivi d’'une
espace et du nom de la
procédure.

av 80 dr 90 Le corps : des instructions pour

les tortues ou d’autres objets.

fin Derniere ligne : £in, toujours seul

\ /

sur sa ligne.

Dafi!
i

Clique dans le panneau de procédures.

Tape quelque chose comme :
pour pointe

av 80 dr 60 re 80 ga 120
fin

Tape pointe dans le centre de commande.

Change les données (les valeurs) dans le
procédure et essaie-la de nouveau.

Peux-tu faire une procédure
qui dessine ceci?? 7

-
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Tour complet de la
tortue

Un tour complet, c’est
lorsque la tortue termine
sa course avec
exactement le méme cap
qu’a l'origine.

Pour faire un carré, la
tortue tourne 4 fois de 90
degrés.

4 x 90 = 360

360 degrés, c’est un tour
complet!

F£ = ™

pour carré
répete 4 [av 100 dr 90 attends 2]
fin

Plus grand ou plus petit?

Quelle valeur changerais-tu pour faire un
carré plus grand ou plus petit?

Oui! La valeur de la commande av.

Quelle commande changerais-tu pour
dessiner un carré « de l'autre coté »?

Oui! Change dr pour ga, ou change av pour
re.

\ /

Note : Si tu utilises un caractére accentué
dans le nom d’une procédure, tu dois toujours
l'utiliser avec le caractére accentué.

Dafi!
i

Dessine le plus petit carré possible. Ou le
plus grand possible

Peux-tu recréer ce motif?

Indice: dessine un carre,
tape une instruction dans le
centre de commande pour
faire pivoter la tortue, dessine un autre carreé,
et ainsi de suite.

Ou celui-ci?

Essaie de créer d’autres motifs intéressants!
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fixecouleur
fixefond
fixetaillecrayon

fixecouleur 'rouge'
rend la tortue rouge, et elle
dessinera en rouge.

fixefond 49 rend
I'arriére-plan de la page
olive. Pas besoin
d’apostrophe (")

Il'y a 140 couleurs,
de 0a 139

fixetaillecrayon 10
pour dessiner des traits plus
larges.

La plus petite taille est 1, la

@s grande est 30. /

o gm

pour carrébleu

fixecouleur 'bleu'
fixetaillecrayon 8

répete 4 [av 100 dr 90 attends
; fixecouleur change la couleur
tortue et de son crayon

fin

pour carrédroite

fixecouleur 'violette'
fixetaillecrayon 5

répete 4 [av 100 dr 90 attends
fin

pour carrégauche

fixecouleur 'orange'
fixetaillecrayon 5

répete 4 [av 100 ga 90 attends
fin

2]
de la

2]

2]

Dafi!
i

fixetaillecrayon.
pour pointe

fin

Peux-tu recréer ce motif?
Peux-tu changer la couleur

de l'arriére-plan a l'aide de
fixefond?

av 80 dr 60 re 80 ga 120

Modifie la procédure pointe en ajoutant des
commandes fixecouleur et

Essaie tout ce qui te passe par I'esprit!
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Tour complet de la
tortue (encore!)

Un tour complet, c’est
lorsque la tortue termine
sa course avec
exactement le méme
cap qu’a l'origine. Elle a
fait 360 degrés.

Un triangle équilatéral
posséde trois cotés de
méme longueur, et trois
angles égaux.

\ /

e N m

A trois on y va!

Tu connais le théoréme du tour complet de la
tortue. Le nombre de fois que tu répétes (?2?)
multiplié par I'angle que tu utilises (?2?) doit
donner 360 :

répete ??? [av 100 dr ??7?]

Regarde cette procédure. Quelles valeurs
utiliseras-tu pour créer un triangle équilatéral?
Vas-y, remplace les ??? par tes valeurs!

pour triangle
répete ??? [ av 100 dr ???]
fin

-

Defi!

Peux-tu faire un triangle équilatéral qui

va vers la gauche? Un un triangle
équilatéral plus grand ou plus petit?

Peux-tu recréer un motif

semblable a celui-ci :

Invente un nouveau
motif a ton go(t.

Pense a utiliser 1¢, be, fixecouleur,
fixetaillecrayon

<
»
J
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Alors dessinons des polygones! Dessine un octogone.
Le mot polygone i
vient de deux Et un décagone.
racines grecques. pour pentagone
répete 5 [av 100 dr ?°?7?]
Poly signifie fin Crée un polygone avec le plus grand
plusieurs et gone nombre de cbtés possible! Tu devras
signifie angle. pour hexagone probablement réduire la donnée de av
répéte ??? [av 100 dr ??°?] pour que le polygone ne déborde pas de
Le mot polygone fin la page.
signifie plusieurs
angles. Crée une procédure polygone €t laisse
Quelles sont les valeurs d’angle (dx 272?) pour I'ordi calculer 'angle pour toi!
ces polygones?
N’oublie pas le théoréme du tour complet de la
tortue!
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N’oublie pas le
théoréme du tour
complet de tortue!

En travaillant sur les
polygones, tu as peut-
étre découvert
comment faire un
cercle...

N’oublie pas

fixecouleur et
fixetaillecrayon.

\

/

Regarde cette procédure cercle - quelles
valeurs devrais-tu utiliser pour créer un
cercle? Vas-y, essaie!

pour cercle

; n'"oublie pas le tour complet
répete ??? [av ??7? dr ?°?7?]

fin

Est-ce qu’un cercle est une sorte de
polygone?

Tu devras probablement utiliser une petite
valeur pour av, pour éviter que le cercle
déborde de la page.

Lorsque tu as découvert la recette
magique, tu peux vraiment t’amuser!

Peux-tu faire :
e Un trés petit cercle.
e Un tres grand cercle.
e Un cercle qui se trace vers la
gauchel!

e Des yeux de bande dessinée!

(-¥~\

Un bonhomme de neige?

Crée d’autres dessins faits de cercles!
Partage-les avec tes amis!




-

différentes recettes!

Examine bien les
exemples suivants.
Porte attention aux
décimales!

Lynx accepte le point
décimal et la virgule
décimale.

\ 4

end

pour cercle2
répete 180 [av 0,5 dr 2]
end

pour cercle3
répete 720 [av 1 dr 0,5]
end

pour cercle4
répete 720 [av 0,5 dr 0,5]
end

Pourquoi cerclel et cercle4 donnent-ils le

méme résultat? Demande a tes amis!

facons.

Indice:

facon...

Dessine le méme demi-cercle

bo vz
ZAME <
Avecun fancement GEOMETRIE EN FéLlE.' 11 D'Awm CEQ‘LES! L N\
Canadii (O TakingITGlobal V2.1 lynxcoding.org
TR ) Défi!
) .
Crée et essaie ces procédures : Dessine le méme cercle de différentes fagons!
pour cerclel Dessine un demi-cercle. /\.
Méme cercle, répete 360 [av 1 dr 1] |

Essaie de reproduire ce motif :

~~

Tu dois modifier le cap de la tortue entre
chaque demi-cercle... ou trouver une autre
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Une sous-procédure
est une procédure qui

est utilisée dans une
autre procédure.

Une superprocédure
est une procédure qui
utilise une
sous-procédure.

Ceci te permet de
faire des programmes
complexes composés
de plus petits
morceaux.

£ = ™

Tu te rappelles le défi de la fiche
Un simple carré?

C’est plus facile a réaliser
a 'aide d’'une superprocédure
et d’'une sous-procédure!

pour carré

bc

répete 4 [av 100 dr 90 attends 2]
lc

fin

pour 4carrés
répete 4 [carré dr 90]
end

\ /

Carré est maintenant une sous-procédure a
l'intérieur de la procédure 4carrés.

Dafi!
i

Crée une superprocédure pour reproduire
ces illustrations (ou d’autres illustrations).

Compare tes solutions a celles de tes amis!

Est-ce qu’il y a des solutions plus efficaces
que d’autres? Pourquoi?

-
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pour carre
Carré est une b‘f . Peux-tu créer une procédure carréplus3 pour
sous-proceédure utilisee Selpdie wo ey MO he Sl claganei L) créer une illustration comme celle-ci??
dans les autres L&
superprocédures. fin pour carréplus3
) répéte[:][carré dr P?? |attends 2]
Tour complet de la to carréplusl fin
répete |36 |[carré dr (10 [attends 2] 0
tortue Pl 9 X 7?7 = 360
Lorsque la tortue T~ :
termine sa course avec 36 X 10 = 360

le méme cap (la méme
orientation) qu’au début,
elle a fait un tour
complet : 360 degrés.

Quel serait I'angle (dr) pour les cas suivants?

to carréplus2

répete (18 [[carré dr |20

fin \/
18 X 20 = 360

Change la donnée de répéte pour 12.
Change la donnée de répete pour 360.
Change la donnée de répéte pour 180.
Expérimente avec d’autres données et
d’autres angles!

Peux-tu demander a I'ordi de calculer 'angle

K / pour toi?
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Fixecouleur
Hasard

fixecouleur hasard
140 choisit une couleur au
hasard entre 0 et 139.

Fixetaillecrayon 1 +
hasard 30 choisit une
taille de crayon au hasard
entre 1 et 30.

Note: Tu dois utiliser +1, car
fixetaillecrayon de peut pas
utiliser 0 comme valeur.

Hasard est utile dans les
jeux, les simulations, les
math, etc.

\ 4

/\

o gm

Expérimente avec les primitives fixecouleur,
fixetaillecrayon et hasard.

Reviens a la procédure carréplusl et ajoute un
instruction de hasard pour changer la couleur. Une
instruction peut déborder sur plusieurs lignes.

pour carrél

répete 36 [carré dr 10 attends 2
fixecouleur hasard 140]

end

Tu peux aussi modifier la taille de crayon au hasard!

pour carrél

répete 36 [carré dr 10 attends 2
fixecouleur hasard 140 fixetaillecrayon
1 + hasard 30]

fin

Dafi!
i

Utilise tes procédures de polygone pour
créer des motifs colorés!

Partage tes productions artistiques avec
tes amis!
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Décompose ton
programme!

Crée des
sous-procédures faciles
a comprendre et a
corriger.

La décomposition
consiste prendre un gros
défi et a le briser en
petits défis plus facile a
relever.

C’est une habileté

fondamentale de la
pensée algorithmique.

\

/\

£ = ™

pour carré
répete 4 [av 100 dr 90 attends 2]
fin

pour déplace
1lc
dr hasard 360
av hasard 300
bc
fin

pour dansecarrée

répete 50 [déplace fixecouleur hasard
140 fixetaillecrayon 1 + hasard 30
carré]

fin

4

Déplace est une sous-proceédure de la procédure
dansecarrée.

COVLEVR ET TAILLE (ENCOREY) LYNX
lynxcoding.org
Dafi!
i

Modifie la procédure déplace.

- Change la donnée de dr hasard.
- Change la donnée de av hasard.

Fais des changements semblables a la
procédure dansecarrée.

Conseil : Fais un seul changement a la fois
pour bien voir son effet.
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) :

Remplis = remplir une pour square Dans la procédure déplace, change :
surface de couleur! répete 4 [av 100 dr 90 attends 2] - Ladonnée de dr hasard

fin - Ladonnée de av hasard

fixetaillecrayon 4 .
crée un carré bien pour peinsdedans Fais des changements semblables a la
« solide » pour que la ;va a 1’intérieur du carré procédure peinsdedans.
couleur ne coule pas par lc dr 45 av 20 bc . .
les coins! fixecouleur hasard 140 Essaie ceci avec d’autres types de

remplis ~ polygones!

Toujours exécute les fin
instructions entre )
crochets jusqu’a ce qu'on pour déplace
I'arréte. lc dr hasard 360 Dy

av hasard 300 bc
Clique sur ® pour fin

arréter I'exécution.
pour motif

fixetaillecrayon 4
toujours [carré peinsdedans déplace]

K / in
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En mathématiques, pour carré :taille Crée une procédure cercle qui

une variable est une bc utilise une variable locale.

lettre qui change de répéte 4 [av :taille dr 90]

valeur. Avec Lynx, tu end Crée d’autres polygones qui utilisent
peux utiliser des mots une variable locale.

pour représenter les La variable : taille doit se trouver sur

variables. la ligne titre et dans le corps de la Tu te souviens de ce défi sur la fiche

procedure. Triangles?

Dans cet exemple,

:taille est une Essaie ceci dans le centre de Clest plus facile avec une variable!
variable locale. commande :

- Essaie!

Tu peux utiliser le mot carré 40

que tu veux...

:taille par carré 100

exemple. N'oublie pas —|

les deux points ( : ) carré 140 »

\ /
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Voici une procédure qui pour spirale :long :angle Jouons un peu avec les valeurs.
utilise deux variables : fixetaillecrayon 1 ;pour rétablir

la taille normale de crayon Chgnge (22 GEIE
: long pour la longueur si :long = 100 [stop] spirale :long + 2 :angle
d'un trait, et : angle ;Instruction conditionnelle qui PO LR EE
pour 'angle. dit <’:1ue si :;I.ong =A 100, 1la Reviens 4 -

procédure doit arréter. )
Note : La procédure av :long sPlral.e :l_ong + 2 :angle
spirale appelle la dr :angle ot essaicisprzzt ol
procédure spirale. Elle spirale :long + 2 :angle Oops, qu’est-ce qui se passe?
s’appelle elle-méme fin . . o
comme sous-procédure! Indice : la condition d’arrét est :

Essaie : spirale 2 90 o denie 250 si :long = 100 [stop]
Mais a chaque fois Essaie : spirale 2 60 Hmmmmm... est-ce que « = 100 » cause un
qgu’elle s’appelle, elle probléme?
ajoute 2 a :long Peux-tu expliquer

la différence? Y a-t-il un autre symbole mathématique qui
spirale :long + 2 angle permettrait d’éviter ce probléme?

K / FIGURE 2 SPIRAL 2 60
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Attention : pour spirale :long :angle Change
Ici, nous utilisons « > » si :long > 100 [stop] si :long > 100 [stop] pour:

au lieu de « = ».

si :long > 100 [stop]
Aussi, pour faire une
spirale plus « serrée »

la : 1long augmente

seulementde 0,5 a
chaque cycle.

spirale :long + 0,5 :angle

;Instruction conditionnelle qui dit
que si la :long > 100, la procédure
doit arréter.

av :long

dr :angle

spirale :long + 0,5
fin

:angle

Essaie . spirale 1 60
Essaie : spirale 2 75

Peux-tu expliquer

la différence?

si :long > 200 [stop]

Tape ceci dans le centre
de commande:

spirale 2 65
spirale 2 170

OKI!

Ajoute une instruction
fixecouleur hasard 140
dans la procédure.

Vas-y, expérimente!
Et partage!

-
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Qu’as-tu appris?

Beaucoup de choses en
fait!

J 1lc, be, av, re, dr,
ga

. vg, attends,
répete, []

. fixecouleur,
fixetaillecrayon,
remplis

. fixefond, hasard

J toujours, stop

. pour, fin,
procédures,
superprocédures,
sous-procédures

J Tour complet de la
tortue

. Instruction
conditionnelle avec si

Coom

Une touche artistique

Bien qu’il reste beaucoup a apprendre, tu es
maintenant prét(e) a expérimenter avec ce que
tu sais déja.

Tu peux maintenant créer de petites oeuvres
d’art!

Relis les fiches pour te donner des idées et
allumer ta flamme d’artiste.

Tu peux faire une oeuvre statique (qui ne
change pas), ou tu peux créer un oeuvre
dynamique, comme une présentation, avec une
instruction attends entre chaque création.

Dafi!
i

Tu pourrais créer une procédure prépare
semblable a celle-ci, ainsi qu’'une procédure
art.

pour prépare
fixecouleur hasard 140
1lc

dr hasard 360

av hasard 200

bc

fin

pour art

prépare

;écris tes instructions ici
fin




