La tortue de Lynx peut utiliser 140 couleurs. Les couleurs sont numérotées ainsi :
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Pour donner une couleur a la tortue ou a l'arriére-plan de la page, utilise les
commandes fixecouleur et fixefond suivies du numéro de ton choix :

fixecouleur 127

Les couleurs sont groupées par dizaines. Chaque dizaine contient différentes teintes
d'une méme couleur. Par exemple, les couleurs 40 a 49 sont toutes des teintes de
jaune, et les couleurs 20 a 29 sont des teintes d'orange, du plus péle au plus fonceé.

NOIR 9
~ BLANCO
GRIS 5
ROUGE 15
% ORANGE 25
» BRUN 35
JAUNE 45
VERT 55
0+ LMESS
TURQUOISE 75
CYAN 85
CIEL 95
BLEU 105
VIOLET 115
MAGENTA 125
ROSE 135

Les seize couleurs « de base » ont aussi un nom, comme
indiqué a gauche. Pour ces couleurs, tu peux taper :

fixecouleur 'nom-de-couleur' ou
fixecouleur numéro-de-couleur

Par exemple :

. . fixecouleur 'noir
fixecouleur 'violet' et montre couleur

fixecouleur 115 ontle méme effet. 9

Si tu veux une teinte plus pale ou plus foncée, tu dois utiliser un
numéro, car il n'y a pas de nom pour les teintes plus foncées ou
plus pales :

fixecouleur 116

Quand devrais-tu utiliser des noms ou des numéros? Utilise des
noms quand tu veux utiliser une des seize couleurs de base.
Utilise des numéros pour faire des « calculs » avec les

couleurs :

répete 140 [fixecouleur couleur + 1 estampe av 10]
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